
 

Fișă de lucru - UNITATEA 9 
Interactivitate în ebook-ul tău  

Cum să 

Adăugarea interactivității la cărțile digitale pentru copii poate îmbunătăți experiența de lectură a acestora și 

poate oferi mai multe beneficii. Iată câteva motive întemeiate pentru a face acest lucru: 

1. Implicare și motivare: Interactivitatea face ca experiența de lectură să fie mai atractivă și mai 

plăcută pentru copii. Caracteristici precum animațiile, efectele sonore și elementele interactive le 

pot capta atenția și îi pot menține motivați să exploreze cartea în continuare. Atunci când copiii sunt 

implicați, este mai probabil ca ei să dezvolte o dragoste pentru lectură și învățare. 

2. Învățare interactivă: Prin intermediul jocurilor, chestionarelor și exercițiilor interactive, copiii își pot 

consolida abilitățile de înțelegere, de rezolvare a problemelor și de gândire critică în timp ce citesc. 

Această abordare poate transforma lectura într-o experiență dinamică și educativă. 

3. Personalizare și accesibilitate: Cărțile digitale pot fi adaptate la nevoile și preferințele individuale de 

învățare. Caracteristicile interactive (voice over, alegerea fontului, videoclipuri în limbajul semnelor) 

se pot adapta la nivelul de citire al unui copil și pot oferi sprijin suplimentar atunci când este 

necesar. Personalizarea îi poate ajuta pe copii să dobândească încredere în abilitățile lor de lectură. 

4. Învățarea multimodală: Interactivitatea permite integrarea diverselor tipuri de medii, cum ar fi 

textul, imaginile, sunetul și video. Această abordare multimodală poate răspunde diferitelor stiluri și 

abilități de învățare. De exemplu, elevii auditivi pot beneficia de narațiunea audio, în timp ce elevii 

vizuali se pot implica cu imagini și grafice. 



 

But with great interactivity comes great responsibility…. 

 

1. Design Engaging Interactive Elements: Plan how interactivity will enhance the story or educational 

content. Create interactive elements that align with the book's themes and objectives. For example, 

if it's a story about animals, include interactive animal sounds or quizzes about animal facts. 

2. Focus on User Experience: Tailor interactivity to the age group of your target audience. Younger 

children might benefit from simple touch-and-explore features, while older children can engage 

with more complex puzzles or games. 

Ensure that the digital book's interface is user-friendly and intuitive. Use clear navigation buttons, 

icons, and labels to guide children through the interactive elements. 

3. Consider Accessibility: Ensure that the interactive elements you add are accessible and compatible 

with audience, and provide alternative contents if needed (subtitles for videos, audio-descriptions 

for images…) 

4. Feedback and Rewards: Provide immediate feedback and rewards for completing interactive tasks. 

Positive reinforcement, such as animated celebrations or sound effects, can keep children engaged 

and motivated. 

5. Education, safety and privacy are essential when designing interactive digital books for children, 

because they will read them on a digital device. Consider offering parental controls and guidance to 

help parents and educators manage the child's digital reading experience. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dar odată cu o mare interactivitate vine și o mare responsabilitate.... 

1. Proiectați elemente interactive captivante: Planificați modul în care interactivitatea va îmbunătăți 

povestea sau conținutul educațional. Creați elemente interactive care să se alinieze cu temele și 

obiectivele cărții. De exemplu, dacă este o poveste despre animale, includeți sunete interactive de 

animale sau chestionare despre fapte legate de animale. 

2. Concentrați-vă pe experiența utilizatorului: Adaptați interactivitatea la grupa de vârstă a publicului 

țintă. Copiii mai mici ar putea beneficia de funcții simple de atingere și explorare, în timp ce copiii 

mai mari se pot implica în puzzle-uri sau jocuri mai complexe. 

Asigurați-vă că interfața cărții digitale este ușor de utilizat și intuitivă. Folosiți butoane de navigare, 

pictograme și etichete clare pentru a-i ghida pe copii prin elementele interactive 

3. Luați în considerare accesibilitatea: Asigurați-vă că elementele interactive pe care le adăugați sunt 

accesibile și compatibile cu publicul și oferiți conținuturi alternative dacă este necesar (subtitrări 

pentru videoclipuri, descrieri audio pentru imagini...). 

4. Feedback și recompense: Oferiți feedback imediat și recompense pentru îndeplinirea sarcinilor 

interactive. Întărirea pozitivă, cum ar fi sărbătorile animate sau efectele sonore, poate menține 

copiii implicați și motivați. 

5. Educația, siguranța și confidențialitatea sunt esențiale atunci când se proiectează cărți digitale 

interactive pentru copii, deoarece aceștia le vor citi pe un dispozitiv digital. Luați în considerare 

posibilitatea de a oferi controale și îndrumări parentale pentru a ajuta părinții și educatorii să 

gestioneze experiența de lectură digitală a copilului. 


