
 

Arkusz ćwiczeń - UNIT 9 
Interaktywność w ebooku.  Jak to zrobić? 

Dodanie interaktywności do cyfrowych książek dla dzieci może poprawić ich wrażenia z czytania i zaoferować 

kilka korzyści. Oto kilka powodów, dla których warto to zrobić: 

1. Zaangażowanie i motywacja: Interaktywność sprawia, że czytanie jest bardziej wciągające i 

przyjemne dla dzieci. Funkcje takie jak animacje, efekty dźwiękowe i elementy interaktywne mogą 

przyciągnąć ich uwagę i zmotywować do dalszego odkrywania książki. Gdy dzieci są zaangażowane, 

istnieje większe prawdopodobieństwo, że rozwiną zamiłowanie do czytania i nauki. 

2. Interaktywna nauka: Poprzez gry, quizy i interaktywne ćwiczenia, dzieci mogą wzmocnić swoje 

umiejętności rozumienia, rozwiązywania problemów i krytycznego myślenia podczas czytania. Takie 

podejście może zmienić czytanie w dynamiczne i edukacyjne doświadczenie. 

3. Personalizacja i dostępność: Książki cyfrowe mogą być dostosowane do indywidualnych potrzeb i 

preferencji edukacyjnych. Interaktywne funkcje (głos, wybór czcionki, filmy w języku migowym) mogą 

dostosować się do poziomu czytania dziecka i zapewnić dodatkowe wsparcie w razie potrzeby. 

Personalizacja może pomóc dzieciom w budowaniu zaufania do ich umiejętności czytania. 

4. Nauka multimodalna: Interaktywność pozwala na integrację różnych typów mediów, takich jak tekst, 

obrazy, audio i wideo. To multimodalne podejście może zaspokoić różne style uczenia się i 

umiejętności. Na przykład osoby uczące się ze słuchu mogą skorzystać z narracji audio, podczas gdy 

osoby uczące się wzrokowo mogą angażować się w obrazy i grafikę.  

 

 
 

 

 

 

 



 

Ale z dużą interaktywnością wiąże się duża odpowiedzialność.... 

 

1. Projektowanie angażujących elementów interaktywnych: Zaplanuj, w jaki sposób interaktywność 

wzmocni fabułę lub treści edukacyjne. Stwórz interaktywne elementy, które będą zgodne z tematyką 

i celami książki. Na przykład, jeśli jest to historia o zwierzętach, dołącz interaktywne odgłosy zwierząt 

lub quizy dotyczące faktów o zwierzętach. 

2. Skoncentruj się na doświadczeniu użytkownika: Dostosuj interaktywność do grupy wiekowej 

odbiorców docelowych. Młodsze dzieci mogą skorzystać z prostych funkcji dotykowych i 

eksploracyjnych, podczas gdy starsze dzieci mogą zaangażować się w bardziej złożone łamigłówki lub 

gry. 

Upewnij się, że interfejs książki cyfrowej jest przyjazny dla użytkownika i intuicyjny. Użyj wyraźnych 

przycisków nawigacyjnych, ikon i etykiet, aby poprowadzić dzieci przez interaktywne elementy. 

3. Rozważ dostępność: Upewnij się, że dodawane elementy interaktywne są dostępne i kompatybilne z 

odbiorcami, a w razie potrzeby zapewnij alternatywne treści (napisy do filmów, opisy audio do 

obrazów...). 

4. Informacje zwrotne i nagrody: Zapewnij natychmiastową informację zwrotną i nagrody za 

wykonanie interaktywnych zadań. Pozytywne wzmocnienie, takie jak animowane uroczystości lub 

efekty dźwiękowe, może utrzymać zaangażowanie i motywację dzieci. 

5. Edukacja, bezpieczeństwo i prywatność są niezbędne przy projektowaniu interaktywnych książek 

cyfrowych dla dzieci, ponieważ będą one czytane na urządzeniach cyfrowych. Rozważ zaoferowanie 

kontroli rodzicielskiej i wskazówek, które pomogą rodzicom i nauczycielom zarządzać cyfrowym 

doświadczeniem dziecka w zakresie czytania. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ale z dużą interaktywnością wiąże się duża odpowiedzialność.... 

1. Zaprojektuj angażujące elementy interaktywne: Zaplanuj, w jaki sposób interaktywność wzmocni 

fabułę lub treści edukacyjne. Stwórz interaktywne elementy, które będą zgodne z tematyką i celami 

książki. Na przykład, jeśli jest to historia o zwierzętach, dołącz interaktywne odgłosy zwierząt lub 

quizy dotyczące faktów o zwierzętach. 

2. Skoncentruj się na doświadczeniu użytkownika: Dostosuj interaktywność do grupy wiekowej 

odbiorców docelowych. Młodsze dzieci mogą skorzystać z prostych funkcji dotykowych i 

eksploracyjnych, podczas gdy starsze dzieci mogą zaangażować się w bardziej złożone łamigłówki lub 

gry. 

Upewnij się, że interfejs książki cyfrowej jest przyjazny dla użytkownika i intuicyjny. Użyj wyraźnych 

przycisków nawigacyjnych, ikon i etykiet, aby poprowadzić dzieci przez interaktywne elementy. 

3. Rozważ dostępność: Upewnij się, że dodawane elementy interaktywne są dostępne i kompatybilne z 

odbiorcami, a w razie potrzeby zapewnij alternatywne treści (napisy do filmów, opisy audio do 

obrazów...). 

4. Informacje zwrotne i nagrody: Zapewnij natychmiastową informację zwrotną i nagrody za 

wykonanie interaktywnych zadań. Pozytywne wzmocnienie, takie jak animowane uroczystości lub 

efekty dźwiękowe, może utrzymać zaangażowanie i motywację dzieci. 

5. Edukacja, bezpieczeństwo i prywatność są niezbędne przy projektowaniu interaktywnych książek 

cyfrowych dla dzieci, ponieważ będą one czytane na urządzeniach cyfrowych. Rozważ zaoferowanie 

kontroli rodzicielskiej i wskazówek, które pomogą rodzicom i nauczycielom zarządzać cyfrowym 

doświadczeniem dziecka w zakresie czytania. 

 


