
 

Fiche pratique – UNITÉ 9 
Ajouter de l’interactivité dans votre ebook - Comment faire ? 

L'ajout d'interactivité dans les livres numériques destinés aux enfants peut améliorer leur expérience de 

lecture et offrir plusieurs avantages. Voici quelques bonnes raisons de le faire : 

1. L’Engagement et la motivation : L'interactivité rend la lecture plus attrayante et plus agréable pour 

les enfants. Les animations, les effets sonores et les éléments interactifs peuvent capter leur 

attention et les inciter à poursuivre leur lecture. Lorsque les enfants sont motivés, ils ont plus de 

chances de prendre goût à la lecture et à l'apprentissage. 

2. L’Apprentissage interactif : Grâce à des jeux, des quiz et des exercices interactifs, les enfants 

peuvent renforcer leurs capacités de compréhension, de résolution de problèmes et de réflexion 

critique tout en lisant. Cette approche peut transformer la lecture en une expérience dynamique et 

éducative. 

3. La Personnalisation et l’accessibilité : Les livres numériques peuvent être adaptés aux besoins 

d'apprentissage et aux préférences de chacun. Les fonctions interactives (voix, choix des polices de 

caractères, vidéos en langue des signes) peuvent s'adapter au niveau de lecture de l'enfant et lui 

apporter un soutien supplémentaire en cas de besoin. La personnalisation peut aider les enfants à 

prendre confiance en leurs capacités de lecture. 

4. L’Apprentissage multimodal : Le numérique permet d'intégrer différents types de médias, tels que 

texte, images, son et/ou vidéo. Cette approche multimodale peut répondre à différents styles et 

capacités d'apprentissage. Par exemple, les apprenants auditifs peuvent bénéficier d'une narration, 

tandis que les apprenants visuels peuvent s'intéresser aux images et aux graphiques. 



 

But with great interactivity comes great responsibility…. 

 

1. Design Engaging Interactive Elements: Plan how interactivity will enhance the story or educational 

content. Create interactive elements that align with the book's themes and objectives. For example, 

if it's a story about animals, include interactive animal sounds or quizzes about animal facts. 

2. Focus on User Experience: Tailor interactivity to the age group of your target audience. Younger 

children might benefit from simple touch-and-explore features, while older children can engage 

with more complex puzzles or games. 

Ensure that the digital book's interface is user-friendly and intuitive. Use clear navigation buttons, 

icons, and labels to guide children through the interactive elements. 

3. Consider Accessibility: Ensure that the interactive elements you add are accessible and compatible 

with audience, and provide alternative contents if needed (subtitles for videos, audio-descriptions 

for images…) 

4. Feedback and Rewards: Provide immediate feedback and rewards for completing interactive tasks. 

Positive reinforcement, such as animated celebrations or sound effects, can keep children engaged 

and motivated. 

5. Education, safety and privacy are essential when designing interactive digital books for children, 

because they will read them on a digital device. Consider offering parental controls and guidance to 

help parents and educators manage the child's digital reading experience. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mais qui dit grande interactivité dit grande responsabilité... 

1. Concevoir des éléments interactifs attrayants : Planifiez la façon dont l'interactivité améliorera 

l'histoire ou le contenu éducatif. Créez des éléments interactifs qui correspondent aux thèmes et 

aux objectifs du livre. Par exemple, s'il s'agit d'une histoire sur les animaux, incluez des sons 

d'animaux ou des quiz sur les caractéristiques des animaux. 

2. Se concentrer sur l'expérience de l'utilisateur : Adaptez l'interactivité à la tranche d'âge de votre 

public cible. Les jeunes enfants peuvent bénéficier de fonctions simples de toucher et d'exploration, 

tandis que les enfants plus âgés peuvent s'engager dans des puzzles ou des jeux plus complexes. 

Veillez à ce que l'interface du livre numérique soit claire et intuitive. Utilisez des boutons de 

navigation et des icônes pour guider les enfants à travers les éléments interactifs. 

3. Tenez compte de l'accessibilité : Veillez à ce que les éléments interactifs que vous ajoutez soient 

accessibles et compatibles avec votre public, et proposez des contenus alternatifs si nécessaire 

(sous-titres pour les vidéos, audiodescriptions pour les images...). 

4. Retour d'information et récompenses : Fournissez un retour d'information immédiat et des 

récompenses pour l'accomplissement des tâches interactives. Le renforcement positif, tel que les 

animations ou les effets sonores, peut maintenir l'engagement et la motivation des enfants. 

5. L'éducation, la sécurité et la protection de la vie privée sont essentielles lors de la conception de 

livres numériques interactifs pour les enfants, car ils les liront sur un appareil numérique. Envisagez 

de proposer un contrôle parental et des conseils pour aider les parents et les éducateurs à gérer 

l'expérience de lecture numérique de l'enfant. 


